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PRESENTATION DISPOSITIF

La Micro-Folie est un dispositif culturel de proximite
porté par le Ministere de 1a Culture et coordonné par La
Villette en lien avec 12 partenaires fondateurs :

MALLETTES

Le Centre Pompidou

Le Chateau de Versailles

La Cité de 1a Musique - Philharmonie de Paris
Le Festival d'Avignon

’Institut du monde arabe

Le Louvre

Le Musée national Picasso-Paris

Le Musée d'Orsay

Le Musée du quai Branly-Jacques Chirac
’Opéra national de Paris

La Réunion des musées nationaux - Grand Palais
’Universcience.

PEDAGOGIQUES

Ne

Les mallettes peuvent venir compléter une
meédiation grace aux nombreuses cartes
ceuvres et a leur approche, ou bien étre

proposees en simple jeu
Voir page 18 “Ludotheque”

QU’EST-CE

La Micro-Folie se présente comme un acces a
la culture partout, pour tous et gratuit.

C’est un outil au service de I’animation des
territoires qui s’installe dans une diversite
de lieux d’accueil, et qui s’adapte en fonction
des besoins et de son public.

Elle permet de valoriser I’art, 1a culture et le
patrimoine local et etranger.

Notre Micro-Folie 0 Coeur d’Occitanie est née de
I’ambition d’une véritable politique culturelle
sur le territoire, favorisant I’acces a 1’art pour
les ecoles mais egalement pour le tout public.
Elle vient compléter 1a vaste programmation de
spectacles sur le territoire et s’appuie sur des
partenariats avec des institutions artistiques
de renom du Tarn, de I’Hérault et de 1a Haute-
Garonne.

MUSEE NUMERIQUE

D’ ARCHEULUGIA

|
& S :
i by
o] 5
=Il : tl‘lr‘ -
LT
L I'-l_'l‘ B
.
! {18 1
3 &—E LN fod
el SR o
y ¥ " \ K (2
-, 3 |
3 SN R " . . \ b 1 |
W ‘\‘\‘.v - \" \‘ﬁ\\ﬂb ’ . ' I s 81'
o)
4 Al g \ p
{ [
1%

DI A CORSICA

Une base de données de plusieurs milliers
d’ceuvres en tres haute qualite ,
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PRAT ALARIC, FRAISSE-SUR-AGOUT MOBILE SUR TOUT LE TERRITOIRE

CAPACITE DE 25 ELEVES REQUIS : ACCES PMR, MIN 60M2
ET DEUX PRISES

&5 UNE MEDIATRICE CULTURELLE POUR

Les médiations s’adaptent a tous
les ages et a toutes les matieres

QI pémocratiser 1Tart et la  culture par
developpement de I’éducation artistique

Histoire

QI Ccontribuer 3 eduquer le regard des le plus jeune age
NI Proposer des médiations dans le cadre de I’EAC

N Sensibiliser a la diversité des techniques
artistiques

N Rapprocher les enfants du milieu culturel en
suscitant I’envie de se rendre au musee
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N Susciter la curiosite grace a des outils _
numeriques et ludiques adaptes a chaque cycle
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~ Rois, je n'emploierai point Vadulation des
~ singulidre production. Mon but, Madame,

| " est de vous parler franchement ; je n'ai pas
gy . | R — e - attendu, pour m'exprimer ainsi, 1'époque
~ de laLiberté : je me suis montrée avec la
 méme énergie dans un temps o l'aveugle-
~ * ment des Despotes punisseit une si noble

- #.
- Lorsque tout I'Empire vous accusait et

| ~ * wous rendait responsable de ses calamités ,

| . seule , dans un temps de trouble et

oc, j'ai en la force de prendre votre

UN CATALOGUE DE MEDIATIONS

Ce catalogue est composé d’une vingtaine de
propositions de meédiations articuléees en
thematiques pour les toutes petites sections jusqu
Terminale.

Il sera ameneé a evoluer et a étre complete tous les ans
pour répondre aux besoins, et des éleves et du
personnel enseignant. En choisissant une meédiation
vous avez la garantie d’une séance qui s’appuie sur les

criteres de 1’EAC.

)
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RESERVATIONS - FONCTIONNEMENT

UNE MEDIATION DU CATALOGUE VOUS INTERESSE ?

Contactez Camille, médiatrice de 1a Micro-Folie
06.62.86.16.24 ou camille.viaulesdcchautlanguedoc.fr

Précisez 1a date, le(s) cycle(s) des éleves, leur nombre et
le cas échant le choix de 1a durée (avec ou sans atelier)

[l est demandé un delai de minimum 3 semaines entre le
choix de la thématique et le jour d’intervention pour une
mediation du catalogue

Q vous recevrez le déroulé de la séance ainsi que la
playlist d’oeuvres si nécessaire.

N La micro-folie mobile se déplace sur le territoire, il
est possible de [1installer dans un espace de
minimum 60mZ. On peut envisager une “résidence” et
accueillir plusieurs classes/écoles sur plusieurs
jours.

VOUS SOUHAITEZ CREER UN PROJET SUR PLUSIEURS
SEANCES OU UNE THEMATIQUE SUR MESURE ?

N Il est possible de créer ensemble un projet sur
mesure : une periode, un mouvement artistique, un
artiste en particulier, etc...

Qf Un délai de 8 semaines minimum est nécessaire 3 la
preparation globale d’une médiation sur plusieurs
seances. Attention, le contenu de 1a base de données du
museée numérique peut ne pas €tre suffisant en cas de
theme trop spécifique ou dans le cas d’un seul artiste.

XM Vous étes localisé sur le territoire de 1a CCHL ?

Le deplacement et les meédiations sont gratuites. La
Il peut étre
pour

plupart du materiel est pris en charge.
demandé une aide en materiel a la structure
faciliter 1a mise en ceuvre d’ateliers.

N Yous étes localise hors du territoire de 1a CCHL ?
Une convention de mise a

micro-folie hors CCHL - demandez le déetail.

Les mediations sont gratuites si vous vous déplacez sur
Fraisse-sur-Agout ou

notre territoire (Micro-Folie fixe a
3 1’0c’tave a Lacaune).

e :i\.ﬁm'f"‘- ¢
R y
o i
A
s/
¥
Siaia
Nl
) [l
{
h .
;
]
4
)

disposition avec tarif de frais
de déplacement est disponible pour le déplacement de la
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L’école de Fraisse-sur-Agout en voyage
grace a la médiation “le tour du monde au
fil du littoral”, en Mai 2025
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Une immersion au coeur de la prehlston'e dela
maternelle au pnmalre avec la Micro-Folie au
Centre d’'Interpreéetation des Meégalithes

“LeR :‘“R Vallée du Thoré en médiationautour.du
portralt lors d’'un projet autour d’'un kit d’'oeuvre

du Louvre, en février 2025
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LEGENDE

Nom et theme de la mediation avec le musee
numerique

Adaptation possible pour les personnes en
situation de handicap et personnes a mobilité
reduite - préparation avec le personnel
medico-social

Public scolaire ciblé
Cycle 1 au cycle &4

Durée de 1a médiation (Jle temps d’installation
n’est pas compris; il convient a la personne en
charge de le prendre en compte)

Certaines meéediations peuvent étre rallongees
(jeux mallettes, ...)

Conseil / recommandation / avis de 1a mediatrice

Atelier(s) en lien avec 1a médiation.
Attention du materiel peut vous étre demande
(voir Plan de médiation)

La meédiation : est issue d’une mallette
pedagogique / contient des jeux de la
mallette / peut étre agrémentée par des jeux
de la mallette

Utilisation d’un casque Realité Virtuelle pour
une médiation (uniquement a partir de 12 ans)
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APPREHENDER L’ART

PREMIERS PAS DANS L'ART

Entrez dans 1e monde captivant de 1’art, un monde ou chaque coup de pinceau dévoile une histoire
et ou chacun peut exprimer librement ses emotions et prendre 1a parole. Ici ’exploration et le
plaisir se rencontrent pour vous permettre de déecouvrir les bases de 1’art tout en laissant votre
créativite s’épanouir. Préparez-vous a une aventure artistique ou 1’apprentissage devient un jeu

et ou ’imagination n’a aucune limite.

e
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Chut... ecoutez bien, les ceuvres ont des histoires a raconter ! Pour
les comprendre, il faut pouvoir en parler avec des mots. A travers une
selection d’ceuvres issues de divers courants artistiques, les tout-
petits plongeront dans 'univers fascinant de I’art et commenceront a
explorer sa richesse et sa diversite et a se familiariser avec le
vocabulaire basique de description tout en jouant.

£, ABCDAIR NIRE P ART 5y LyclesZ,3,4
’art c’est une multitude d’artistes, de techniques, de courants, de (5¢) 2h30

support et de nature d’ceuvres. De quoi s’y perdre un peu !

Grace a un jeu d’association d’ceuvres et de vocabulaire, les éleves
apprendront a reconnaitre differents supports, courants artistiques
et artistes. Nous apprendrons a lire et reéaliser un cartel

d’information de musée a partir d’une image aleatoire.

- Jeux d’association
. (artels

La séance peut se déerouler
sur la journée avec des

Les eleves ne pourront plus dire qu’ils n’ont pas les bases ! ﬁ?\, explications et des
S echanges plus nombreux
O agrementes de jeux

L
Re%l

Plongeons les eleves dans un voyage colore et ludique a 1a decouverte
des formes géomeétriques et des couleurs ! Grace aux projections
d'ceuvres d’art, les enfants apprennent a repérer et nommer des
formes et des couleurs tout en s'amusant. Avec des activités de
manipulation et des jeux d’observation, ils créent leurs propres
compositions et explorent comme des artistes. Une approche
dynamique pour éveiller leur curiositée et déevelopper leur regard

artistique !
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Peinture/collage (cycles
1-2) ou craie (cycle 2)
des formes et couleurs
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Les jeunes enfants seront invités a observer et déecrypter les
expressions des visages, tandis que les plus grands apprendront a
analyser et identifier différents types de portraits, qu’il s’agisse de
portraits d'apparat, officiels, de pouvoir, ou encore de portraits plus
intimes. Pour gquider leur exploration, des fiches d’identité
accompagneront une sélection d’ceuvres emblématiques.

Possibilite de prolonger la séance avec des jeux issus de la mallette
pedagogique “Le portrait dans I’art”

LR R P

1he Frame (Le Cadre),
Frida Kablo, 1938

Barneo de Méxcico Diego Ravera Frada Kablo Musenmis
Trust, Mexaco, D.F. | Adagp Paaris

Credit photographique : Service de la documentation
Dhotographigue du MINAM - Centre Pormpudon,
MNAM-CCI/ Dist. RMIN-GP

omment ¢a « Les trois graces » ont été peintes en 1503 et en
1630 ? Etla Joconde, c’est quelle époque déja ?
Apres 1a creation d’une frise chronologique agrementée d’ceuvres d’art
et de « fun fact », le tout relié a la grande Histoire, les enfants
deviendront incollables sur les grandes périodes artistiques et les
plus grands chefs d’ceuvres (mais pas que !).

La Jeune fille a la perle,
Johannes | ermeer, 1665

Mauritshuis

APPREHENDER L’ART

Cycles 1,2,3,4
Th a 2h30

Tu veux mon portrait

'I:I' Portrait dans 1’art

’\

.Qé

Cycles 3 et

2h30 ou 3 séance
d’1h
Création d’une frise

chronologique de
’histoire de I’art

(5 En collectif pour toute
J~ classe ou en individuel



lavmette Ij'!
E X3 >
MINISTERE E!EU

MICRO- FOLIE APPREHENDER L’ART

PETITES HISTOIRES DEL'ART MIODERNE

’art moderne est un terme générique qui désigne des courants artistiques qui se sont développeés
a partir de 1a fin du XIXeme jusqu’au milieu du XXeme siecle. Ses caractéeristiques sont 1’innovation
et I’experimentation, 1’abstraction, 1a subjectivite. On note une rupture avec le réalisme; et les
impacts des changements sociaux et technologiques influencent les themes et les techniques des
artistes. Parmi les courants de I’art moderne : I’impressionnisme, le post impressionnisme, le
fauvisme, le futurisme, ’expressionnisme ...

yL
pad)

A

'impressionnisme est un mouvement artistique majeur ou la lumiere, 1a 1h & 2h
couleur et les eémotions prennent vie. Les eleves de cycle 1 s'initieront a
cette esthétique en recreant des ceuvres post-impressionnistes inspirees
du pointillisme, tandis que les plus grands decouvriront les techniques
uniques des impressionnistes, apprenant a reconnaitre et a analyser ces =<

ceuvres emblématiques qui continuent de captiver le monde aujourd’hui. ‘@1 atelier  peut  s€

- , . , T dérouler en partie a
Les cycles 2-3 aiquiseront leur observation grace aux jeux de la mallette. I’extérieur
Les cycles 4 integreront des notions historiques et scientifiques pour

mieux identifier les enjeux de ce courant.

Paysage
impressionniste

'I:I' Paysage dans 1’art

N

AL \ » ) »

Mais qu’est-ce qui ne tourne pas rond dans la téte des artistes 7 Des
formes geometriques envahissent les toiles, le cubisme est né |
Tentons de comprendre 1’evolution de 1’impressionnisme vers le
cubisme et ses differentes étapes en comparant des ceuvres de
Picasso, Braque et Cézanne. Voici un programme carre !

L
pid5]

» A »

C)( A A

De 1’art moderne, il en est des créations folles qui donnent Te ¥ (ycles2 et 3 (40
tournis, c’est le cas de ces deux grands artistes aux styles L
similaires : Fernand Léger et Robert Delaunay. Des spheres, des /2~
cylindres, des rouages, des maneges et des couleurs plein les yeux,
voici quelques caracteristiques de 1’orphisme inventé par les
Delaunay et d’un art mécanique qui reflete la société des années
folles et de 1a ville en pleine expansion de Fernand Leger.

- “Ville folle”
- “Tournent les toupies”

@1\ ’atelier “ville folle”
‘@# peut etre collectif ou
individuel

3
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ature morte aux fromages, aunx
mandes et aux bretzels, Clara

eeters, 1615

aunritshuis

Manege de cochons (manége électrigue),

Robert Delaunay, 1922

Georges Meguerdichian - Centre Pompidon, MINAM-CCI / Dist. RMIN-GP
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La “Grande Vague” de Hokusa,
Hokusar Katsushika, 15371-1834

Bnk; département Estampes et photographee, BOI'TE FOIL-DE-10 (1)

L e chaland Samois,
Paul Signac, 1901

A. G. Leventis
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SENS DESSUS DESSOUS

A partir de 1a Renaissance, le regard de 1’artiste influe sur son coup de pinceau. L’emotion avec
laquelle il crée ou ’emotion qu’il souhaite faire passer est palpable. Elle nous enveloppe de sa
douceur ou nous provoque. L’artiste sait ne pas nous laisser indifferent. L’intention de 1’artiste

peut étre percue par tous, et les plus jeunes sont souvent les premiers a ressentir cette connexion

unique avec les ceuvres.

L
p: 4

@ A @

Cet atelier invite les enfants a explorer et exprimer une palette
d’émotions : le sourire, 1a joie, la tristesse, I’étonnement, le doute,
la colere... J’aime, je n’aime pas. Autant de réactions que les enfants
peuvent ressentir en observant et en écoutant. Certaines couleurs
font penser a des émotions, associons-les !

D

A ®

s C

_
4

Une expérience sensorielle unique ou 1’art ne se contente pas d’étre
regarde mais se savoure, se respire, s’écoute. Les emotions et
sensations nous quideront pour associer le gout, I'ouie et 1'odorat
avec la vue. Préparez-vous a réveiller des sensations inattendues.

fog A A » A ® »

Toutes les ceuvres ne vivent pas dans les musées ; certaines,
ephémeres, disparaissent apres seulement quelques heures. Dans
cette expéerience immersive, les jeunes artistes en herbe entreront en
harmonie avec la nature, ou ils pourront laisser libre cours a leur
créativite et a leur imagination.

AL
il -

Le Capitaine Camille a besoin d’une équipe d’aventuriers intrépides
pour une mission a 20.000 lieues sous les mers ! |1 faudra ramer,
resoudre des enigmes, dejouer les pieges de la sirene et affronter un
redoutable poulpe-dragon pour esperer retrouver le calamar geant.
Les enfants seront les héros d’un conte imaginé a partir des ceuvres
de la Micro-Folie.

t5f2y Cycles1et?

@1 ’intention de 1’artiste
‘Q"i’ est evoqué a partir du

cycle 2

%y Cycles 2/3 et 4 (T ‘

Préciser des éventuelles

‘@1\ allergies de participants
- adaptation selon les

cycles

L Cycles1et2/3 (1

Divers ateliers nature
suivant le public

‘@'\ Accés extérieur nature
VY requis

i35y Cycle
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“@.\ Nécessite un  espace

‘vi,# suffisant. Un eleve
lecteur recommande.
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PARLONS SPORT

Tout comme 1’art, le sport est un domaine éclectique et varié. On en apprécie certains, on est
ebahis devant d’autres, tandis que certains nous laissent de marbre. Le sport et 1’activite
physique font partie integrante de 1a vie de nos jeunes, quoi de mieux comme sujet d’approche
pour s’intéresser a des performances physiques, artistiques et sociétales. Encore plus apres avoir
vecu 1’engouement pour les Jeux Olympiques de Paris 2024 !

<'! V 4

L
pdby] )

)

Le sport est un moyen d’émancipation des populations, il est \
hopulaire et accessible au plus grand nombre. Pourtant il n’en a pas =» Cycle 4
toujours ete ainsi. Des hommes et des femmes ont lutté pour cet

acces universel au sport. A travers des images d’archives et des 1h
ceuvres d’art, le groupe établira des connexions entre le contexte
historique et 1a position de I’artiste et du sportif.

L
R

Les Jeux Olympiques de Paris 2024 sont derriere nous, mais 1’esprit A eveles 2/3 et 60/5°
sportif plane toujours au-dessus de nos tetes. Le sport inspire tout )
autant les athletes que les artistes. Apres un petit tour d’horizon sur
I’origine antique des Jeux 0Olympiques, les éleves visionneront la
Collection Sport avec une ou deux missions : reconnaitre des _
symboles de compétitions ainsi que des sports insolites.

2h a une journée
complete

Jeux, Art & Sport

Création de symboles et
invention de  sports
insolites

L
e

_
‘

D’un simple doudou a une mascotte internationale, les animaux ont <5%) Cycle
toute leur place dans le cceur des enfants. Nous allons suivre
I’aventure d’une chouette qui nous racontera comment c’était les g 1h30
Jeux Olympiques avant ; nous parlerons de sport.... Et nous nous
agiterons un peu ! Mais... qu’est-ce donc que ce drole de personnage

qui porte un ballon de foot et qui ressemble & un coq ? ureons notre mascotte

Oeuvre collective

Hommne  sautant nu a la
perche, Eadweard Muybridge,

1887
Musée d' Orsay 1 1
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AUX ORIGINES

Plongez dans un voyage captivant a travers le temps, a 1a decouverte des premieres formes de
culture et d'art qui ont émergé aux quatre coins du monde. Ce fascinant retour aux origines réevele
les liens profonds qui unissent notre société contemporaine aux savoir-faire et comportements
ancestraux. Vous decouvrirez ainsi comment 1'art et 1a culture, tissés ensemble depuis des
milléenaires, faconnent notre identité et continuent d'influencer qui nous sommes aujourd'hui.

#s TEMPS PRE ORIC

De Toumai, le doyen de [I’Humanité a Lucy la plus ceélebre
australopitheque, nous ferons un tour d’horizon sur nos ancétres et
leur facon de vivre et ce que nous considéerons comme les premieres

formes d’art. Cette médiation peut se dérouler et étre completee au
Centre d’Interprétation des Megalithes®.

;gé' Cycles 2, 3 et 6°/5°

_ Th & une journée
complete

*Visite gratuite,
reservation anticipée

Apprenti artiste  du
neolithique - suivant cycle

£ LIECRITURE

Comment communiquait-on avant I’invention de 1’écriture ? Qui a créeé {52y Cycles 2/3 et 4
les premieres lettres, et a quoi pouvaient-elles bien ressembler ?
|'apparition de ’écriture représente un tournant majeur, marquant la
transition fondamentale entre la préhistoire et I’histoire. Au jeu de la
decouverte d’autres alphabets, d’autres systemes d’ecriture et
d’autres langues on se rend compte que certaines sont tres réepandues...

Ecris ton prénom dans un
autre alphabet

L
p: 4

C’est bien beau d’avoir inventé 1’ecriture il y a plusieurs milliers
d’années, mais certains ne savent pas encore la déchiffrer ... [l n’y a
pas que les mots pour raconter une histoire, il y a aussi les images,
les symboles. Les tous petits raconteront en groupe 1’histoire de

Rose, Atir et 1a Girafe et repartiront avec. ‘@‘1

Raconter une histoire en
hiéroglyphes

\ Long temps de préparation
W d’atelier en amont

Peinture  rupestre de la  Cueva del Raton,

(reproduction)
Aprchivo Dugital de las Colecciones del Museo Nacional de Antropologia, INAH-Canon 1 2
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CARNETS DE VOYAGE

Attention, ame d’aventurier requise pour faire escale aux quatre coins du globe ! Préparez-vous a
un voyage fascinant qui vous invite a depasser les frontiéres d'une vision ethnocentrée du monde
et 2 embrasser 1a richesse et 1a diversitée des cultures qui fagonnent notre planéte. Ensemble,
explorons les coutumes, les traditions et les arts de civilisations anciennes et contemporaines,
en ouvrant nos esprits a d’autres facons de vivre et de penser. Soyez prét a decouvrir, a apprendre
et a laisser chaque culture élargir votre horizon avec émerveillement et respect.

L
Rg%

'\ L. '\ D

Les hommes préhistoriques consideraient-ils leurs peintures comme de Cycle 4
I'art ? Probablement pas. Alors, pourquoi qualifions-nous leurs ceuvres
d’"art rupestre” ? Nous percevons 1'art comme une forme d’expression qui
remonte a des milliers d'années, intimement liée a la civilisation qui 1'a
produite. Art et culture sont indissociables, et c'est ce lien profond que
nous allons explorer ensemble a travers une mediation interactive et
enrichissante.

Jeux de comparaison
pendant la mediation

£, ~ A Q AT7TEC 52y Cycles 2/3 et 4
Quand les Aztéques découvrent Teotihuacan, 600 ans aprés son abandon C&J ¢h

par 1a plus grande civilisation meésoamericaine, c’est I’emerveillement. + Recrée ton Panthéon de
Convaincus que ’homme n’a pas pu créer une telle cité, ils 1a baptisent |as/ “;gggn’ajfjg;ge 'a legende
‘la cité ou naissent les Dieux’. Les cycles 2/3 exploreront les mythes de - Pierre du soleil
fondation et les divinites, tandis que les cycles 4 analyseront la villea = visite 3D de Teotihuacan
travers la realite virtuelle et decouvriront Quetzalcoatl et d'autres (cycles & - petits groupes)

dieux associes a la Pierre du soleil. Attention petits groupes d’éleves

obligatoires pour 1a Réalité virtuelle (+12 ans) ‘@1\ rossibilite  de  Taire la

o~ meédiation en langue
& espagnole (partie/totalité)

Huebuetéott, Dien du fen - Pyramide du soleil

Aprchivo Digital de la Colecciones del Museo Nacional de Antropologia,
INAH-Canon

13
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@ ~ A%1®

Des plages d’Oceanie aux terres glacées de I’Alaska, en passant par les &,
vastes savanes d’Afrique, les masques ont traversé toutes les &
civilisations. Utilisés pour se protéger des esprits, celébrer la vie ou /2
participer a des rituels festifs, chaque masque raconte une histoire
unique. Ce qui les reunit 7 Leur diversité etonnante, reflétant les

croyances, les coutumes et les traditions de peuples du monde entier !

115

Atelier plumasserie :
masque “Cara grande”

Eé Cycles 2/3

L
L

JIN L A D IR A

Embarquez pour un voyage a travers les mers et les océans de la planéte a
la découverte de paysages du littoral. Des premiers portulans aux objets
de navigation, 1a mer n’aura plus de secrets pour nos navigateurs. Chaque
escale promet une surprise et des visions tres differentes selon les

epoques et les courants artistiques rencontres. 4°F Paysage dans Tart
N .@1\ Possibilité d’agréementer
“viy de jeux de la mallette
%5 AR A ® “RITA ANDALC \Zh30)

Les éleves sont transportés dans 1’époque florissante de 1'Andalousie Ee Cycle 4
mudéjar. |lls découvriront des monuments emblématiques comme

I'Alhambra de Grenade, 1a Grande Mosquéee de Cordoue et la Giralda de g Th a Th30
Seville, tout en explorant 1'influence de T'art islamique dans
’architecture et la decoration. Les éleves decouvriront 1"importance ‘@1\ Introduction et notions de
des formes répétées, de la symétrie et des couleurs dans la ‘() vocabulaire espagnol
decoration dues a I’interdiction de représenter des figures humaines.

Atelier mosaique “azulejos”

m Masque,  Ethnie — Yupik,
S Alaska, début X Xe

Musée du Quai Branly Jacques Chirac, photo Patrick Gries
Mentions oblygatoires : le masque Yupik dit ['honmme de la
lune a ét¢ acquis grace au miécénat METROPOILLE Gestion 1 4
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AUX ARTS CITOYENS

Cette catégorie de mediations propose aux jeunes citoyens de développer leur esprit critique en
explorant les liens entre ’art, I’histoire et les luttes des minorités. A travers I’ analyse d’ceuvres
engagées et de temoignages artistiques, ces ateliers invitent a réflechir aux enjeux sociaux, a
questionner les récits historiques et a donner 1a parole a ceux qui ont été marginalises. Un
veritable voyage au cceur de 1’art comme outil de résistance et de transformation sociale, ou
chaque participant est encouragé a devenir acteur de son époque.

L

I‘E[] ‘

Ahh, 1a femme ... Souvent négligée, sa figure inspira pourtant tous les N Cvele 4
artistes depuis 1a nuit des temps. Tantot déesse, vierge ou madonne, % yele
tantot I’epouse d’Adam et synonyme de vice, la femme est encore le
sujet de prédilection des artistes contemporains. Des premieres Q 1h
représentations de figures féeminines, en passant par les premieres
femmes artistes jusqu’aux activistes féministes, nous retracerons
I’histoire avec les plus célebres ceuvres tout en s’appuyant sur
I’Histoire avec un grand H.

Jeux de comparaison
pendant 1a médiation

Ly
Rl

I‘IA R

A|® @

O

|’art contemporain intrigue, questionne, et parfois méme déstabilise. A ;@é» cvele 4
travers cette mediation, les eleves partiront a la déecouverte d’ceuvres L y

surprenantes, audacieuses et engagées. L'objectif est de leur faire -~~~
comprendre les nouveaux langages artistiques, les formes d’expression g
inexplorees, et les questionnements que souleve ’art d’aujourd’hui. - |

[’occasion de réfléchir a un theme de société, de 1’exprimer par 1’art et Mediation avec mise en
d’eveiller leur esprit critique tout en explorant leur propre creativite. V> gg’ﬁi‘fs”ﬁe ]Sa”;t;‘;‘en‘r’,iié :

2h ou + suivant le
pilier choisi

N :'I:E Citoyenneteé dans I’art

Ghost - Kader Attia, 2007

George  Meguerditchian - Centre  Pompidou,
MNAM-CCI / Dist. RMIN-GP Adagp, Paris 1 5
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MALLETTES PEDAGOGIQUES

LA CITOYENNETE

DANS LART

JEUX, ART
& SPORT

Cette mallette propose le jeu comme
moyen et |'art comme objet de transition
pour donner a voir, discuter et partager

les valeurs de la citoyennste, sans preraquis
en histoire de |'art ni en éducation civique.

La Rmn-Grand Palais et le Musée National
du Sport on fait equipe pour créer une
mallette qui fait bouger et decouvrir |'art.
Les représentations des grandes familles
de sports donnent lieu a des situations

LOBJET
DANS LART

Avec cette mallette, les participants explorent

et enrichissent leur vocabulaire tout en se
familiarisant avec le monde de |'art et ses

representations. LOBJET DANS LART permst
de jouer, creer et méme lire avec les ceuvres en

lavmette
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Liberté
Egalité
Fraternité

MICRO-FOLIE

D’0CCITANIE

Avec cette mallstte, les participants explorent,

seuls ou a p!murn. le monde, I'animal et son
snvironnement. LANIMAL DANS LART permet
de jouer, créer et méme lire avec les csuvres en
54 activites, réparties en 10 a‘tﬂllﬂl?s thematiques:

LA CITOYENNETE DANS LART fait découvrir
50 ceuvres, reparties en 5 thematiques:

ludiques favorisant |'apprentissage. 48 activites, reparties en 12 ateliers thematiques:

JEUX ART & SPORT fait decouvrir les cauvres

> - : / * Ohjsts ds jaux * Oijets de musique « Objats de chasse * Anmauk du cial »  Animaix de-la ferme s Ohservons
LT en 13 activites, reparties en 4 ateliers: o Obints de himises o Chpnin e timmariortt (8 Obsitatts muds * Animaus de Is forse . Epw.j:'m loz smimause
. Eoclts * Objsts de pouvoir ¢ Objets dslamamon  » Ohbjets détournds * Animaux marins * Animaux imaginairs * Animaux
* Fratemits * Labells squips * Objsts de naturs * Objets d'artistes * Objets de muses * ﬁmﬂﬂcm&mgmf | al ain ~du monde
* Protection de |'emaronnemant * Tnathlon 'E_!E'f' HTL.
* Action atoysnne * Sport en higne

' * - A yoo margues ) : - - g 1* )
II] 3 contes fllustrés 157 ceuvres d'art .i 4 contes illustrés L\. 200 ceuvres d'art
20 coloriages

| 1
[ﬂi 12 titoriels vidéo

§ Prix: 266 € TTC *

inspires des ceuvres

& 11 activites de
creation plastique

[@ 156 ceuvres d'art

H&j 4 tutoriels vidéo

5 Pric: TAOE€ TTC *

@ 50 ceuvres d art

' 1
lﬂj 8 tutorials vidso

D&G 13 activités

1 jeux de societe
i

20 cartes
v = =
5 IRl SIS de défis sportifs

1 jeu de role

WS2 2 jeux de socicté
F b

& 5 ateliers de
création plastique
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LE PAYSAGE
=1 DANS LART

LE PORTRAIT
DANS LART

Cette mallette permet de decouvrir des ceuvres
et des grands courants artistiques par le jeu,
la recherche d'indices ot des propositions

creatives. LE PAYSAGE DANS LART
fait regarder et s'approprisr les csuvres en

36 activités, réeparties en 12 ateliers thématiques:

Cette mallette permet d'aborder de nombreux
aspects de 'histoire de |'art pour familiariser les
participants aux techniques, supports et styles
d‘artistes differents. LE PORTRAIT DANS LART
fait regarder et s’approprier les ceuvres en

39 activites, réparties en 12 ateliers thematiques:

MUSEE DU QUAI BRANL
JACQUES CHIRAC

Poupée rituelle

* Du modele a I'oeuvre * Portrart de pouvorr * Portrat photographique . L:Iu paysage al'ceuvre ¢ Payzages de jrdins : ;aymgnﬂ “"]'m’é"m

e | ar -:r'-EI-:ar'-:rg @ du po frast * Portrat arculs * Portrart d'assemblage * Fnjmgpﬂ lm'.ﬁ'lnnnmﬂs * urbatne HY5Eges oniNguss

* Portrart d =-:-:1:-r5:,|r:-r' * Cancature * Portrast cache . Fa}zagmdumnﬂm . Pﬂﬁagaa-ch cimlz " Paynages $ lﬁw

* Autoportrat * Portrart cubiste * Portrart de groupse * les dzamons du paysage  * F'a:paEp: MMM * Payeages dumo
&C} 39 activités @ 85 ceuvres d'art :I: () 36 activités m 150 ceuvres d'art

[ 12 tutoriels video

§ Prioc: 266 € TTC ™

11 jeux de plateau I s 12 tutoriels vidéo

6 jeux de plateau @
AT A

15 activités de é T P =T
création plastique P EeE =

12 activites de
création plastique

ndre 4 ces questio

'S erép
observant le
a Apres ¢ p emier tem d = HOSEY e “JEVT ses déta
obse is e
,retrouveztot les fiches s éléve tprofg décoww Iy , con tenul ez U'ceuvre vec e

S 24 ceuvres de la Boite : Voyf;

MUSEE DU QuAI B
JACQUES cum%"u

HISTOIRES |

HESTOIRES

Les mallettes pédagogiques proposées par la
RMN-Grand Palais sont parfois intégrées aux
médiations, parfois facultatives ou bien
peuvent etre utilisées en simple jeu.

Certains jeux peuvent €tre empruntés pour la
classe sur une courte durée “pour aller plus
loin” dans une meédiation ou thematique.

A= | LECOLE

LE PORTRAIT DANS L'ART
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